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Introduccion:

A la hora de compartir por escrito lo que vas a poder visionar en este video, hemos optado
por una narrativa realizada en primera persona por la maestra que ha llevado a cabo esta
comunidad de dialogo. En su relato ella reflexionara sobre su propia practica, poniendo en
accion el ejercicio de metacognicion que forma parte del proceso formativo que promueve el

enfoque metodoldgico de la Filosofia Ludica.

Realizar esta tarea de manera sistematica, desde una postura critica, es fundamental para
tomar conciencia de nuestro papel en el proceso de ensefianza-aprendizaje y nos coloca en el

camino de la formacion continua.

Puedes hacerlo de diversas maneras, encontrando la que tenga mas sentido para ti, la que
te resulte mas practica, mas agradable, mas creativa, intentando encontrar el disfrute en el
proceso formativo. Por ejemplo, llevando un diario de cada sesion en el gue recojas los aspectos
mas relevantes de lo que ha sucedido; grabando tus sesiones en audio y posteriormente
realizando las transcripciones de los didlogos de las criaturas para detectar con precision
coémo has estimulado su pensamiento; grabando tus sesiones en video para registrar también,
en esa observacion, como se muestran los cuerpos de los nifios y las nifias en situacion de

didlogo...

Lo importante es que se realice este registro metacognitivo de forma continuada para observar
como va evolucionando tu proceso y el de los nifios y las niflas dentro de la comunidad de

diglogo.

© Copyright by BBVA, 2023 2
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A continuacion, te presentamos, a modo de esquema, el guion sobre el que se basdé la maestra

para reflexionar sobre su practica.

RECURSOS FARA
DIALOGAR - NARRAT TVA
-JUEGOS- ARTE

ZBUE RECURSO HEMOS ELEGIDO PARA
TRABAKR LA TEMATICA Y ABRIR EL
DIALOGD?

REGLAS DEL JUEGD
DIALOGILO

2LOMO HEMOS TRABAJADO LOS ACUERDOS DE
CONVIVENCIA FARA DIALOGAR?

OUE RECURSOS HEMOS UTTLIZADO
TARA ESTIMULAR EL USO DE LAS
REGLAS DEL Uea0?

ELEMENTOS
METODOLOGICOS
DE LA
COMUNIDAD
DE DIALOGO

FACILICITACION
DEL DIALOGO

ZBUE TIPO DE DIAIOGD HEMOS (READO?

EVALUACION
FIGUROANALOGICA

ZBUE TIPO DE RECURSO HEMOS UTTLIZADO
TARA LLEVAR A (ABO LA EVALUACION
CONECTRNDO CON LA TEMATTCA?

ROL FACILIPDOR
RECURSOS PARA LA FACILIACION

. DEL DIALOGO
ZOUE ASPECTO HEMOS EVALUADO?

Gabriel Garcia Marquez, célebre periodista y escritor colombiano, definfa la crénica como
“un cuento que es verdad”; inspirandose en su definicion, la maestra nos narrara parte de
lo sucedido en esta comunidad de Filosoffa Ludica incorporando algunas cuestiones que
surgieron en la conversacion que mantuvo con Angélica Satiro (experta en Filosoffa Ludica) al

finalizar la sesion.

Este acompafiamiento durante el proceso de metacognicién, llevado a cabo a través del
didlogo, forma parte de este enfoque metodoldgico. La maestra, después de haber realizado un
analisis de manera individual sobre su practica, comparte su reflexién con Angélica, abriendo
un espacio de intercambio en el que ella va asumiendo su propio proceso de ensefianza-
aprendizaje. No se trata de un acompafiamiento directivo gue va marcando pautas a seguir,
sino que el propio educador o educadora, a través de la reflexion sobre la experiencia, va

trazando su camino para poder ir mejorando en su practica.

© Copyright by BBVA, 2023 3
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éLa performance como recurso pedagdégico?

Una performance es la teatralizacion del pensamiento, es ponerse en escena comao un cuerpo
que piensa. Es un acto de arte efimero (musical, plastico, poético, teatral), que no necesita
de los circuitos de las industrias culturales ni de todo el aparato técnico que estas requieren
(direccion, iluminacioén, escenografia, etc.). Es un arte de ruptura que no necesita de espacios

socialmente designados para existir.

Elespacio escénico abierto ala vida social propone otro lugar para el actor y para el espectador;
la actuacion se convierte asf en un hecho compartido mas alla de las fronteras de un teatro

convencional.

Por todo esto, ademas de su caracter contestatario,
anticonsumista o antielitista, la performance es por

El concepto de performance

) ) definicion un acto politico. El arte de la performance surge
permite hacer variados o )
de manera mas visible entre los afios sesenta y setenta para

atrevimientos porque se convierte A .
cuestionar la ausencia del cuerpo en el arte.

en un territorio conceptual, que

admite paradojas, ambigtliedades, Algunos estudiosos sitlian sus antecedentes entre los
contradicciones. surrealistas, dadafstas y futuristas, artistas mas enfocados
en el propio proceso creativo que en el resultado final.

En los afios noventa, muchos investigadores pasaron a

utilizar la metafora de la cultura como performance. Ejemplo de ello es la filésofa Judit Butler,

autora de Actos performativos y constitucion de género: un ensayo sobre fenomenologia y

teorfa feminista, donde se refiere a las acciones corporales individuales, sexuadas, étnicas

y culturalmente marcadas, pues para ella la identidad es una realidad corporal y social.

Butler explica el proceso de generacion performativa de la identidad como un proceso de

corporizacion.

Algoimportante aresaltar es que el arte de la performance se centra en el cuerpo del artista, del
espectador participativo. EI concepto de performance permite hacer variados atrevimientos
porque se convierte en un territorio conceptual, que admite paradojas, ambigliedades,
contradicciones. Por esto, desde la Filosoffa Ludica fue considerado un importante recurso

parajugar a pensar.

© Copyright by BBVA, 2023 7
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A lo largo de los afios se fueron planteando diferentes performances filo pedagogicas con el
objetivo de incluir los cuerpos de los participantes en acciones gue cuestionan algin tema
en concreto y que provocan reflexion filoséfica. “Mar de plastico” es un ejemplo de ello (esta
performance también va conectada a cuestiones ambientales, en especial a la cuestion de
la contaminacion de los plasticos en los mares). La inspiracion para crearla viene de la obra
Divisor (1978), de la artista brasilefia Lygia Pape, que presenta un conjunto de criaturas
inmersas en una gran tela blanca compartida, de la cual solo sobresalen sus cabezas. También
inspira la creacion de esta performance la imagen de Espafia vista desde el satélite Terra de la

NASA, que la presenta como un mar de plastico...

La performance empieza con la fotografia citada y un didlogo sobre ella. Posteriormente, se
exponen diferentes fotografias que muestran los plasticos en los mares. A partir del didlogo
sobre las causas y las consecuencias de esta situacion, se propone crear un mar de plastico,
buscando teatralizar a partir de ponernos en el lugar de la vida marina que convive con estos

plasticos.

Esta performance se llevd a cabo en diferentes actividades formativas de profesorado en
Madrid y Vigo, y la realizaron 50 criaturas de cuatro afios y 250 criaturas de tercero y sexto
de primaria de la escuela Leopoldo Calvo Sotelo, en Madrid, dentro del contexto histérico de
la Cumbre del Clima 2019, que tuvo lugar en esta ciudad. El objetivo era generar dialogos y

reflexiones sobre este fendmeno.

Evidentemente, estas performances estan

. . abiertas a que se escenifiquen en otros contextos
Las performances/instalaciones

. ) . y a desarrollar otras propuestas performaticas. Lo
son microacciones ciudadanas,que _ _ . .
importante es entender su papel filoséfico, educativo
se realizan en la vida cotidiana de la o , , ,
y también social. Las performances/instalaciones son

ciudad. : . . ) .
microacciones ciudadanas, que se realizan en la vida

cotidiana de la ciudad’.

© Copyright by BBVA, 2023 8
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1S4tiro, A. (2022). Filosofia Ludica: una cartografia rizomatica IV. Pensar y actuar. En Crearmundos (19), noviembre.
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Dialogo para problematizar

Como problematizar es una importante accion filosofica, podemos dedicar variadas sesiones
para elaborar preguntas. Los problemas son grandes oportunidades de pensamiento, de
generacion de soluciones, inventos, descubrimientos, acciones, etc. Sin la pregunta, no
existe la inquietud necesaria para romper con lo obvio, lo convencional, lo comun, lo trivial, lo

mediocre... Iy crear!

Los grandes descubrimientos cientificos y tecnoldgicos suelen empezar con problemas,
dudas, cuestionamientos y con la elaboracion de preguntas. Lo mismo pasa con los procesos
artisticos y con procesos innovadores en diferentes dreas. Los resultados son respuestas. Y
las respuestas a un problema/pregunta pueden ser multiples y variadas. Ademas, el resultado

también puede generar nuevas preguntas.

Las preguntas expresan dudas que nos muestran
que estamos frente a algo problematico, lo que Las preguntas expresan dudas

fomenta la capacidad creativa. Cuando todo
' _ que nos muestran que estamos
resulta muy comodo, el pensamiento creativo

. N L , _ frente a algo problemaético, lo que
agoniza, dijo el filésofo Matthew Lipman, quien

. : . fomenta la capacidad creativa.
sefialaba el valor de la persistencia de la pregunta. P
Obviamente, un pensamiento conformista no
es creativo, como tampoco cualquier tipo de

pregunta es estimulante.

Algunas preguntas solo piden evidencias de lo que existe y a partir de una interpretacion dada.
Pensar creativamente es generar situaciones problematicas, es preguntar constantemente.
Las preguntas creativas tienen el poder de abrir nuestra mente, hacerla mas flexible, mas

fluida, inquieta y exploradora de nuevos territorios.

El pensamiento creativo es aventurero, va mas alla de las formas habituales y estandarizadas.
Las preguntas son guias para estas nuevas rutas mentales, sefialan las busquedas, las
posibilidades, la exploracion de rutas originales. Las preguntas problematizan la realidad y nos

ayudan a suspender los juicios rigidos que tenemos sobre ella.

© Copyright by BBVA, 2023 10
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La filosoffa no existe sin la pregunta. Filosofar es preguntar sobre el significado del mundo, de
si mismo, del conocimiento. Filosofar es una educacion para la duda y el cuestionamiento. El
filésofo espafiol Fernando Savaterdice: “[...] Lafilosofialo que hace es mantenervivala pregunta,

ofrece una respuesta que va a seguir acompanando a la

pregunta; esas respuestas que da la filosofia se incorporan

Lo mas importante no es a la historia de la pregunta. La filosofia nos permite vivir
seleccionar alguna pregunta con las preguntas, no nos da soluciones para ellas; nos
sobre la cual dialogar, sino permite vivir dignamente con unas preguntas que en cierta
jugar a elaborar preguntas, a medida sustentan nuestra propia humanidad, capacidad

problematizar y a reproblematizar, y dignidad, digamos humana.” (Savater, 1998, pp. 120-

. 121). Es decir, las respuestas no anulan la necesidad de
si llega el caso.

las preguntas. Por el contrario, las respuestas fomentan la

aparicion de nuevas, mas y mejores indagaciones. A este

vivir dignamente con las preguntas que comenta el filésofo, agrego yo el necesario convivir

creativamente con las dudas y los cuestionamientos.

Este tipo de didlogo seria mas bien divergente. Es decir, lo mas importante no es seleccionar
alguna pregunta sobre la cual dialogar, sino jugar a elaborar preguntas, a problematizar y a
reproblematizar, si llega el caso. Elaborar buenas preguntas no es algo sencillo, por ello es

posible dedicar variadas sesiones a dialogar sobre ellas?.

y{legaddzadgmsem.

Vo tevia wa sonisa interva dibujada antes deguelos
mihosyla;miﬁasmma[asa&z

2S4tiro, A. (2022). Filosofia Ludica: una cartografia rizomética. Jugando a pensar de manera dialégica.
En Crearmundos (18), septiembre, p. 53.

© Copyright by BBVA, 2023 1
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¢Y por qué no jugar y divertirse al aprender?

Una de las caracteristicas del juego es que sea divertido. (Es posible jugar y no divertirse?

Parece ser que larespuesta es no. iNadie juega para aburrirse!

Si exploramos significados etimoldgicos, encontramos muchos elementos que refuerzan esta
idea. En las lenguas semiticas, encontramos la raiz I'b (jugar), emparentada con I't (reir de sf
mismo, burlar). En latin, iocus significa broma, pasatiempo, diversion. Y ludus conecta juego
y diversion. La Filosofia Ludica entiende que ser divertido es una caracteristica fundamental,
por esto propone el acto de jugar a pensar como central en su manera de realizarse. Es decir,

favorece que la experiencia del pensamiento sea divertida, por mas exigente que sea.

© Copyright by BBVA, 2023 12
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La placentera experiencia del pensamiento no

conlleva pensar menos o pensar peor. Lo que La Filosofia Ludica entiende que

busca es despertar lo que Jorge Wagensber . . L.
P 9 g g g ser divertido es una caracteristica

(2007) llamo6 gozo intelectual: “Llamo ‘gozo
fundamental, por esto propone
intelectual” al que ocurre en el momento exacto

» el acto de jugar a pensar
de una nueva comprensién o de una nueva

o S L como central en su manera de
intuicion. [...] comprender e intuir es la ilusion de

todo cientifico, si, pero también la de muchas realizarse.

otras clases de mentes creadoras, como

filésofos o artistas y, en mayor o menor medida,

la de cualquier ciudadano inmerso en la incertidumbre del mundo.” Divertirse es hacer
algo agradable, ameno, gratificante, estimulante, motivador. Esta es la caracteristica que

reforzamos para el pensar desde la Filosofia Ludicas.

Elementos metodoldgicos en la practica de la comunidad de didlogo:

COMPROMISO

CON EL PLANETA

REGLAS DEL JUEGO
BiALzui0 RECURSDS FARA
ANT-REGLAS DESDE EL
LENGUAJE DEL CLOWN. MZ fg{f%%w

EVALUACION
’EW’QO;NAwf’CA FACILITACION
A ™ DEL DIALOGD
2CON QUE TEXTUIRA O TEXTUIRAS TE TIFO DE DIAIOGO:
IDENTTFICAS, SEGUN COMO TE HAS PARA PROBLEMATIZAR
SENTIDO Y POR BUE?

3S4tiro, A. (2021). Filosoffa Ludica: una cartografia rizomatica. Jugar a pensar y a hacer (jugar, actuar, educar, crear).
Texto que da soporte a la conferencia inaugural de la XXIll Conferencia Filosofia 3/18, organizada por el GrupIREF,
bajo la temética «Hacer y pensar», realizada en 14 de mayo de 2021. Publicado en el Butllet XIIl FILOSOFIA 3/18,128-
129, octubre de 2021, GrupIREF, pp. 12-13.

© Copyright by BBVA, 2023 13
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P gestionar los turvos de participacion en el

i | Mbyo incorpor una Fe&%‘a AQuL se. puso en Juego

il | [aa[zafaﬂedaabesdédﬁhab/agwwehpdofay
esa persona dedide quién vn a hablar o continuacion,
 lwcdndole o pelotn Este recurso e permitis observar

. Mmoo s oryamizaban AL Genernr g Par‘&apacwm

eQuLfadua, intentando o dar pakzbm simpre a las

wiisias personss Es wa gran oportuvidad. pare. provecar

. que partidpen todos y todas en e/dzzz’byo, especwﬁ/wemfe
aguzllas personas s silenciosss.

Recurses parn dmlajqw”

Antes de abrir el Mlaya se proyectaron en la /oamfa//a
a@w«czs ]fpz‘aymﬁas del dia que hidmos la Faﬁrmamce

M de pki;ﬁ'w" para que pudieran activar su weweria
sensorial
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) | %émofwhmmnwmmmwrpoydp&ﬁw?
oo sentiais vuestra r&spimdén? CEsturo igual en todo
 wowments?. La Pazf?rmame fue el recurso parn dm/eyar,

— dowdo continidad a o experimentad ague[ dia

Faclitacion del didlogo

 Cl didlogo se abri presentando s prequitas que habig

1 e/abomdoapar‘dfde[aexpawm:

o Ponsiis que los Wumanes somos crueles?

N | * Fonsorin lps peces que los humaves sones
horibles?

* 28ut pasaria si wawdiramos todo el plistico ol

1 as}%m.?
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i ewzdamsenp&isﬁw.?
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La propuesta conistio en gue intentaran agrupar las
| Przyumfas,dando&garamdxﬁbyapamdmd&ésyla

B | cafeym'zada’m.

Dialogo para analizar, agrupar, categorizar las preguntas y
reproblematizar (si es necesario)

A diferencia del didlogo para problematizar abre

de forma divergente la posibilidad de generar Mientras que el didlogo
multiples y variadas preguntas, aqui se lleva a para problematizar estimula
cabo el movimiento inverso: es preciso realizar un Ia dimensién creativa del

trabajo convergente sobre lo que hay que analizar, pensamiento, el didlogo para

y agrupar y categorizar las preguntas. En este tipo . . . L
analizar estimula la dimension
de didlogo es muy importante razonar, presentar )
o ; o critica. Ambas formas son
criterios y argumentar, ademas de eliminar vy

. o necesarias.
replantear las preguntas a partir del analisis

realizado.

Mientras que el didlogo para problematizar estimula la dimension creativa del pensamiento, el

didlogo para analizar estimula la dimensién critica. Ambas formas son necesarias?.

4Satiro, A. (2022). Filosofia Ludica: una cartografia rizomética. Jugando a pensar de manera dialégica.
En Crearmundos (18), septiembre, p. 53.
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ategorizar wna. de. los prequatas, utilizs como sinonimos
las palabrus “entir y ayaanfar" Entonces le prequnté
Sentir y aquantar s lo wisme” | y ella e respondis
"Mis o wievos o wismo. Se pertibis en el grupo que
alyumas persovas vo estaban de acuerdo con su afirwacion

oy
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A?‘“I tom una. decision con 61/9/’0/90’561‘0 de no PWUVIOS
en el didloge que. estibaios watentendo. En primer lugar
le agradeci o Zaurn el bober geverndo esa temdtica, y luego
le Comunigué dl grupe que o retomariamos en otra sesion.
En alguna. ocasion. podeies valorar un cmbio de nuta en el
dm’bya, en este wso, el wids aporturo der la temidtica de
‘seutir y ayuamfar" por otro womento y dar continuidad. a
o categorizacion de. los prequats

LOWFO/W@%&WM&[OW%MSMMM}/QM[%
viies y las vivas se sientan esuuchados y esuhadas, teniendo
presente. que esto forwia parte de un proceso y que. vo
podenes resolyer todo en una sesion

Otra westion que guiery resaltar es lo autocorrecion de
Alesia. cuando intents categorizar uva. de los preguntas
Mcemﬁ’asasegw’abague vo estaba de acuerdo con los razones
de Guille pars. agrupar esa. pregunta. con otry, al volver a
(w’{asedwcuemfadegaeséyrzcmfiw’. Agucsepado
perchir con daridad e woviniients de su. pensaviients

oy
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Este es un dorw qémpb que demuestra gue la. comuidad,
de duibyo es autocorrectiva. y que. esto sucede cuando bay
conflanza. dentro del grupe

El ejerdidio de pensar en huevas ruzones, a.la bora de legar
. auuertes, ks veces puede levar bastante tewpo

Y guézd por tomar un amino wids ripido, terwiivamios
recurviendo a votar lo que. plensa lo wayoria. En este sentid,
ngnxymﬁmgmbgwmlamaymaesm
bueva rezin For ese wotive, ante o propuesta. de algunas
personas de hacer una. votacion pore. dedidir dovde agrupar
wra de. los prequntss, leswmeniégueenesfecasonose
Wfadewfafsc’modedw‘bmasmzomes/oanz caieym'zaf
segin los criterios planteados por el grupo

Una. vez agrvpadas todas las preguntas, le indigué a (ria que
eligiern ua. categeria. parn. evipezar o disloger o partir de el
La prequuta gue e@w’ fue égué pusaria. s wavddramos todo
dphsdwalespado?

oy
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A continuacion, le lanct o pelota o Diego parn que abrier

el didlogo y luego se fuerom gestionando los turves de
participacion, con ayuda de la pebfa &l d(zz‘byo fue navegando
por uchos cmivos y, en un woments deterwivade, won la
(ntencion de que Pudwmm contestualizar; les Ffegam‘e Zgué
huctis con los plisticos en vuestras vidas? Algunas personts
aporzfa/m diferentes (deas vinadadas ol fm’c/a/e y otrus
contaron [asmamua[édad&sguesue/whwpammﬁ/ézafe[
plistico. Luege, pora. cerrar (o sesion, s Freyméé:éwaéds que
todas las persoas deverion hucer o que estiis compartiendo
en relocion con los szsﬁw? For Qué?

’Womz‘&[fahawmmuaﬁdadesmpor/omms,
wiinivne, gue lo reciclen tirindol a lx basun,
- Alesia, 9 aios -

Obizyments, deberiames bucer todo esto que estamos
diciendo porgue asi. ayudamos wids o [ humanidad, ol
wiedio ambiente, porgue, cono sabewios todos, estd fm‘a/ '
= Guillerwo, 9 avres -
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Evaluacion ﬁjqumamalojqua

La propuesta de evaluscion figuroavaligica fue sensoria
estimulando lo hobilidad. perceptivn del tucto. Le reparti a
da. persona. cuatro telas de diferentes testuras. Frimero
tevian que tocarlas paru. perdibir sensaciones, /,ueya, haciendo
la amzbyla wn”espomdéem‘e con los testurns de los telos,
tevian que. responder la prequuta: Ccowo wee be sentido
por Qué.? La propuest fue que evaluaran tavibién L'm&»yemdo
la experenda Fafamdﬁca

Fue interesante. observar o diversidad. de seutires y como
wea wiisa. tela provocs distintas sevsaciones. Olivia. elgié

o testurn de los catro ie&zsyrza/(zéunfaomdosobre

su proceso emodonal desde que enipez o sesion basta que
fivalizs, 6u£lleeﬂ¢a’umfe/adetexwmm7m$ue wo le
provowba wucho placer ol tocara porgue duronte la sesion le

dolic la espaﬁa y 1w pude distudar wuco. Diego e@w w
teln de texturn suave y Hondita porgue e sintis comodo.

oy
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Se.geners un espacio en el que. se.expresaban. con total
sinceridad. En ese womento we di cuenta de que
enipezaban o sentirse. en comunidad. Uno de los indlicios que
observe fue la l(lbarfadgae tevian a lo o de compartir sus
emodoves, For wii partz, todo lo que st coments fuue bien
rechido.

En este sentide, cando les pedimos que expresen sus
rezones teveios que estar preparedos y preparudas parn
eswuchar sin Juzgar; generundo un diva de confian=a que e
el propio paru crear comunicad.

Os confieso que o siempre b comsfgo.’ Farn wii. este es

wno de s retos a los que e exfrento cada dia o o o

de facilitar uva. comumidad. de didlogo dejar de lado los
“lbediones de woral y que los viinos y las wisas vo st sientan
juzgaddos ol compartir sus ideas. De. esta wiavern apudamos a
que 2. expresen (on é;bm‘admgue puedan pensar wigjor

de mamern. autovoma y.en comumidad.

oy
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Cadapaﬂsomapembw’lasfadumsdzlasie/as,expmsé

sus sentiientos baciendo avalogias 'y razond de wavern
sivultanea. Bueds asi wanifiesto uno de los propésitos que
persigue lo Filosefia Liadica, que.ts estimular (. conesion
entre. el seutir, el percitir y el pensar; rowapiendo con b
separncion entre mzon'y emodon.

oy

éQué es persensar?

Ensulibro Laelaboracién del sentido: la construccion del mundo por el nifio (1990, p. 91), Jerome

Bruner, citando al psicélogo David Krech, afirma que las personas persensan: perciben, sienten

y piensan a la vez. Y su accién ocurriré dentro de los limites de su capacidad de persensar. Se

La conexién entre el percibir, el
sentir y el pensar de las infancias.
Esta caracteristica compone

la textura emocional de fondo,
presente en el acto de dialogar y

de pensar ludicamente.

trata de una manera ludica de afirmar un neologismo, porque

es un rompecabezas juguetdn. El per de percibir, el sen de

sentir (sensacion y sentimiento) y el pensar, ademas de

estar en la Ultima parte de la palabra sar, podria también ser

entendido como partes de la palabra: pe-n-sar. Asi, la accion

del pensamiento se une simulténeamente a la capacidad

perceptiva y emotiva del ser humano; deja de ser visto

solamente como un acto intelectual o fruto de una razon

apartada de laemociony del cuerpo.

La Filosoffa Ludica es persensante y, por esto, las practicas que propone estimulan la conexion

entre el percibir, el sentir y el pensar de las infancias. Esta caracteristica compone la textura

emocional de fondo, presente en el acto de dialogar y de pensar ludicamente.

© Copyright by BBVA, 2023
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¢Qué es sentipensar?

Galeano afirmd: “Nosotros actuamos con el corazon, pero también empleamos la cabeza, y
cuando combinamos las dos cosas asi, somos sentipensantes. [...] el lenguaje que dice la verdad
es el lenguaje sentipensante. [...] Me gusta la gente sentipensante, que no separa la razén del
corazon. Que siente y piensa a la vez. Sin divorciar la cabeza del cuerpo, ni la emocion de la
razon.” El pedagogo especialista en creatividad

Saturnino de La Torre escribid, junto a Maria

El término “sentipensar” en
Candida Moraes, el libro Sentipensar: fundamentos

educacioén para sefialar la fusién
y estrategias para reencantar la educacion (2005). ) o

entre pensamiento y sentimiento,
En él, desarrollaron el término “sentipensar” en

desde sus diferentes formas
educacion para sefialar la fusion entre pensamiento

de percibir e interpretar, que
y sentimiento, desde sus diferentes formas de )

converge en un mismo acto
percibir e interpretar, que converge en un mismo

epistemolégico y social.
acto epistemologico y social. La Filosoffa Ludica es

sentipensante. Por ello, en el acto de filosofar con
las infancias convergen estos ambitos de la experiencia humana, que rompen con la separacion
entre razén y emocion. Esta caracteristica compone la textura emocional de fondo, presente en

el acto de dialogar y de pensar ludicamente®.

2lomo podrimmes continuar esta sesion”

 La protlomitica de los plisticos se abords desdle diferentes

— lugares, geverndo wids hiles Fosdbles de donde tirar par
 futurs sesiowes A@unos apuntes sobre Foswles aspectos par

 lwestigar en présinos encuentres o partir de lo sucedido:

5Satiro, A. (2021) Filosoffa Ludica: Una cartografia rizomética- La textura emocional de fondo-Jugando a persensar
y a sentipensar -Publicado en la revista Crearmundos n° 17- mayo 2022 P20-21
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| * Lo preguuta que eligiv lria, Cout pasaria i

| wianddravvies todo el szsﬁm al es/ma'oz sustits interts
por el wniverso y degs de wanifiesto wa Froblmzdz‘dca
| para. sequir esplorands Zgwées dendia.y gué s

| Wayc’nadén? 2Se puede contomvivar ¢l espaab_?

; s positle?

* Cuando recordaron ézpaﬁn/z/zame en o gue Jugron

| aser pecs, Guile dijo Vo we sent; vy wadl, sy

| malforlogaemmas/oshumamsdéﬁ)%fp&ﬁzml
| war.. Agui podrianes investigar sobre qué es el wil

| * Otro comiive Fos[b/e serta el sequir L'mdﬂgamdo sobre

| los prequntas que elaboraron épemscus que los humanos
somes crueles” Fensardn los peces que los huwvanes
somos horibles?

Continuart..

Considerar aguello que esta en la base de la estructura motivacional de los nifios y de las
nifias; intentar conocer los valores, las creencias, los conocimientos previos que los alumnos
y alumnas traen al aula y a partir de los cuales actlan y piensan. A partir del reconocimiento
de esta base motivacional hay que buscar como conectar pensamiento, discurso, accion y

sentimiento a través de la conduccién de un didlogo entre ellos y ellas®.

6Satiro, A. (2012) (22 ed.). Jugar a pensar con leyendas y cuentos (7-8 afios). Guia educativa. Octaedro, p. 116.

© Copyright by BBVA, 2023 26



