: 7 2 A o Es una practica educativa transformadora que promueve el “jugar a pensar y el pensar jugando” Utiliza
Filosofia Ludica: practice transformadora que promueve el “jugar a pensar y el pensar jug .
recursos artisticos, narrativos y ludicos, con el propdsito de estimular las habilidades de pensamiento

Jugar a pensar necesarias para que los nifios y las nifias aprendan a pensar de forma auténoma, a la vez que desarrollan
y pensar jugando valores y actitudes éticas. La filosofia ltdica promueve, desde edades muy tempranas, el pensamiento
critico, creativo y ético a partir del método dialégico.
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